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1 Unidad de Programacién: ELECTRONICA 12 Evaluacion
Saberes basicos:
4.PRO.B1.SB4 Herramientas digitales de programacion y simulacion que faciliten la comprension de sistemas roboticos y ayuden a la resolucion de problemas.
4.PRO.B3.SB1 Senales analdgica y digital en robdtica.
4.PRO.B3.SB2 Electronica analogica y digital: componentes aplicados a la robética y su funcionamiento. Simbologia.
4.PRO.B3.SB3 Analisis, montaje y simulacion de circuitos sencillos con componentes analdgicos y digitales aplicados a la robética.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
4.PRO.CE4 Emplear herramientas digitales de simulacion de circuitos, procesos y sistemas, analizando su funcionamiento, ademas de las diferentes posibilidades y soluciones que 26
puedan plantear, para comprender diferentes situaciones y resolverlas de forma practica y eficiente.
4.PRO.CE4.CR1 Utilizar adecuadamente herramientas digitales de simulacion de circuitos y sistemas, investigando en fuentes de informacion adecuadas, 46,15 POMEQQDA
aprendiendo su funcionamiento y valorando la necesidad de su uso.
4.PRO.CE4.CR2 Disenar y comprender las simulaciones realizadas con herramientas digitales, afianzando los conocimientos adquiridos y posibilitando el 53,85 POMEQQDA
desarrollo de otros nuevos, buscando soluciones préacticas y eficientes.
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2 Unidad de Programacién: PROCESO TECNOLOGICO 12 Evaluacion

Saberes basicos:

4.PRO.B1.SB1 Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucion de problemas cotidianos, mediante la programacion y su aplicacion en sistemas
automaticos y robots.
4.PRO.B1.SB2 Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.
4.PRO.B1.SB3 Motivacion e interés en la resolucion de problemas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
4.PRO.CE1 |dentificar, plantear y resolver problemas tecnoldgicos, mediante la realizacion de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de 7

control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras.

4.PRO.CE1.CR1 Trabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacion e interés, en la ideacion, planificacion y realizacion de proyectos, mostrando| 18,18 POI\NAIEE;QADA
actitudes de respeto y tolerancia hacia los demas y sus opiniones e ideas.

4.PRO.CE1.CR2 Disefar y planificar soluciones para problemas surgidos a partir de las necesidades y posibilidades del centro y del entorno, ideando 81,82 POI\NAIEE;QADA
sistemas de control automaticos funcionales, sostenibles e innovadores, aplicando los conocimientos de programacion y roboética adquiridos.
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3 Unidad de Programacion: PROGRAMACION CON ARDUINO 22 Evaluacion

Saberes basicos:

4.PRO.B4.SB1 Programacion por bloques y con codigo.

4.PRO.B4.SB2 Algoritmos, diagramas de flujo.

4.PRO.B4.SB3 Elementos basicos de programacion. Variables: tipos. Operadores aritméticos y logicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales.

Funciones.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
4.PRO.CE3 Conocer y utilizar lenguajes de programacion en diferentes entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional y realizando algoritmos que posibiliten 20

disenar sistemas de control, para solucionar problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y creatividad.

4.PRO.CE3.CR1 Conocer y usar, de forma correcta, el entorno o entornos de programacion en el control de los sistemas automaticos programados, 50 POI\NAIEE;QADA
conociendo sus normas de funcionamiento y su aplicacion en prototipos disefiados o sistemas fisicos construidos.

4.PRO.CE3.CR2 Resolver problemas mediante sistemas de control programado de forma adecuada y eficiente, entendiendo y aplicando los principios del 50 POI\NAIEE;QADA
pensamiento computacional y usando los elementos basicos de programacion aprendidos.
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4 Unidad de Programacion: SIMULACION CON TINKERCAD 22 Evaluacion
Saberes basicos:
4.PRO.B1.SB4 Herramientas digitales de programacion y simulacion que faciliten la comprension de sistemas roboticos y ayuden a la resolucion de problemas.
4.PRO.B4.SB3 Elementos basicos de programacion. Variables: tipos. Operadores aritméticos y l0gicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales.
Funciones.
4.PRO.B4.SB4 Aplicacion de plataformas de control en la experimentacion con prototipos disefiados.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
4.PRO.CE2 Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccion de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y 42
electronica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacion digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de
forma creativa.
4.PRO.CE2.CR4 Aplicar el pensamiento computacional en la robdtica, como herramienta de soluciéon y mejora a problemas planteados, valorando su| 32,26 POI\NAIEE;QADA

repercusion en el entorno.




.....

Castilla-La Manche

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Proyectos de Robotica 13003798 - IES Azuer
Curso: 4°de ESO (LOMLOE) -/

5 Unidad de Programacion: MANEJO Y CONSTRUCCION DE UN ROBOT Final

Saberes basicos:

4.PRO.B5.SB1 Sensores y actuadores basicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones practicas.

4.PRO.B5.5B2 Componentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y sistemas de posicionamiento para robot.

4.PRO.B5.SB3 Disefio, construccion y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de manera fisica.

4.PRO.B5.SB5 Sistemas de comunicacion en plataformas de control: alambrica e inalambricas. Internet de las cosas. Aplicaciones practicas.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
4.PRO.CE2 Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construcciéon de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y 42

electronica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacion digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de

forma creativa.

4.PRO.CE2.CR1 Obtener soluciones técnicas y constructivas en el desarrollo de sistemas automaticos y robots, aplicando los fundamentos de estructuras,| 24,19 POMEQQDA
mecanismos, electricidad y electrénica, asi como otros conocimientos interdisciplinares.

4.PRO.CE2.CR3 Construir, controlar y simular sistemas automaticos y robots que sean capaces de realizar tareas de forma autbnoma, buscando la solucién| 24,19 POZ‘SE@DA
mas adecuada, haciendo una seleccion de los materiales y componentes necesarios, ademas de respetando las normas de seguridad y
salud en su construccion.
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6 Unidad de Programacion: IMPRESION 3D Final
Saberes basicos:
4.PRO.B2.SB1 Uso de programas CAD en 3D para el disefio y fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.
4.PRO.B2.5B2 Técnicas de fabricacion digital: impresion 3D y corte.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
4.PRO.CE2 Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construcciéon de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y 42
electronica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacion digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de
forma creativa.
4.PRO.CE2.CR2 Disefiar y construir piezas u objetos que formen parte de la solucion a un problema, aplicando herramientas de disefio asistido por| 19,35 POMEQQDA
ordenador, fabricandolos con ayuda de una impresora 3D e incorporandolos al sistema final.
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7 Unidad de Programacion: TECNOLOGIAS EMERGENTES Final
Saberes basicos:
4.PRO.B5.SB4 Iniciacion a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.
4.PRO.B6.SB1 Sostenibilidad en la seleccién de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y roboéticos.
4.PRO.B6.SB2 Fabricacion sostenible mediante robots: reduccion tanto de los materiales empleados como del consumo energético.
4.PRO.B6.SB3 Contribucion de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
4.PRO.CE5 nvestigar y descubrir las posibilidades que nos brindan las diferentes tecnologias emergentes en relacion con el desarrollo sostenible, utilizando distintas fuentes de 5
informacion, preferiblemente digitales y aplicando dichas tecnologias en el desarrollo de soluciones de automatizacion de procesos, mas eficientes, sociales y ecoldgicas
para fomentar un espiritu critico y ético.
4.PRO.CE5.CR1 Buscar y localizar documentaciéon sobre las nuevas tecnologias emergentes utilizando diversas fuentes, seleccionandola adecuadamente y 56,25 POMEQQDA
obteniendo informacion fiable y contrastada.
4.PRO.CE5.CR2 Investigar e identificar, con sentido critico y ético, las alternativas que ofrece el uso de las tecnologias emergentes en el desarrollo de| 43,75 POZ‘SE@DA
soluciones de automatizacion de procesos, analizando las repercusiones en el entorno que nos rodea.




